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1. Tên công trình: Số hóa di tích lịch sử đền thờ Tể tướng Lưu Nhân Chú tại
xã Vạn Phú, tỉnh Thái Nguyên
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3. Mô tả về công trình dự thi
3.1. Tính đổi mới sáng tạo



* Lý do lựa chọn giải pháp:
- Sản phẩm phục vụ việc bảo tồn và quảng bá di tích số hóa: Những ảnh hưởng
của các yếu tố tự nhiên có thể dẫn đến việc xuống cấp di tích lịch sử, vì vậy việc
số hóa bằng ảnh 360o đã giúp lưu giữ, bảo tồn các giá trị văn hóa - lịch sử mà
không làm ảnh hưởng đến hiện trạng di tích. Ngoài ra, số hóa di tích lịch sử góp
phần quảng bá di tích lịch sử đền thờ Thượng tướng quân Lưu Nhân Chú không
chỉ đến với học sinh, người dân địa phương mà còn tới tất cả người dùng mạng
xã hội, thu hút du khách tham quan và tìm hiểu.
-Sản phẩm đáp ứng nhu cầu trải nghiệm thực tế ảo: Trong bối cảnh phát triển
công nghệ số và giáo dục trực tuyến, người học, du khách và các nhà nghiên cứu
có xu hướng lựa chọn tìm hiểu các di tích, địa điểm thông qua các công cụ mô
phỏng trực tuyến mà không cần trực tiếp đến nghiên cứu tại địa điểm đó.
-Sản phẩm phục vụ công tác giảng dạy về lịch sử địa phương: Giải pháp cung
cấp công cụ học tập trực quan, ứng dụng trong giảng dạy bộ môn lịch sử, giáo
dục địa phương, là ứng dụng hữu ích giúp học sinh, sinh viên tìm hiểu về di tích
lich sử đền thờ Thượng tướng quân Lưu Nhân Chú.
* Tính đổi mới và tính sáng tạo:
- Kết hợp công nghệ ảnh 360° với tư liệu lịch sử: Không chỉ là ảnh 360o đơn
thuần, dự án tích hợp thuyết minh, tư liệu lịch sử giúp người xem cảm nhận về
không gian cũng như các sự kiện lịch sử một cách chân thực và sâu sắc hơn.
- Tự phát triển mô hình phù hợp với bối cảnh địa phương: Sử dụng thiết bị phổ
thông (máy ảnh, điện thoại, phần mềm xử lý ảnh miễn phí hoặc mã nguồn mở)
để tạo sản phẩm chất lượng cao với chi phí thấp, dễ nhân rộng cho nhiều di tích
khác.
- Trải nghiệm tương tác đa chiều: Sản phẩm ảnh 360o mang đến cho người xem
trải nghiệm tương tác đa chiều có thể tự do xoay góc nhìn, phóng to, thu nhỏ, di
chuyển giữa các vị trí trong không gian di tích giống như đang “tham quan thực
tế”. Đặc biệt, hệ thống được tích hợp các “điểm nóng” (hotspot) cho phép người
dùng nhấp vào để xem thông tin chi tiết, hình ảnh tư liệu, video minh họa hoặc
lời thuyết minh về từng khu vực, hiện vật, hoặc sự kiện lịch sử liên quan.
- Không sao chép từ nền tảng có sẵn: Google Earth hay Google Street View chỉ
cung cấp ảnh toàn cảnh đường phố, không có phần thuyết minh lịch sử hoặc tích
hợp dữ liệu nghiên cứu chi tiết về nhân vật cũng như thông tin về di tích.
- Tập trung vào di tích cụ thể của địa phương: Các dự án tương tự (nếu có)
thường ở quy mô quốc gia hoặc thương mại tuy nhiên sản phẩm này hướng tới
ứng dụng trong giáo dục, nghiên cứu và quảng bá di tích lịch sử, danh nhân văn
hóa của địa phương.



- Giao diện tiếng Việt, thân thiện, có thể hoạt động offline hoặc trên nền tảng
trường học.
* Ưu điểm nổi trội của giải pháp:
- Trải nghiệm tham quan di tích chân thực – sinh động: Người dùng cảm giác
“đang đứng trong di tích”, quan sát toàn cảnh khu di tích từ mọi hướng. Ngoài ra
ứng dụng tích hợp mô phỏng các hiệu ứng âm thanh sinh động, chân thực, cung
cấp cho người dùng trải nghiệm chân thật nhất.
- Tính ứng dụng cao: Sản phẩm ảnh 360o có tính ứng dụng thực tiễn cao trong
nhiều lĩnh vực khác nhau: có thể tích hợp trực tiếp vào website, bài giảng điện tử,
hoặc các nền tảng học tập trực tuyến, ứng dụng trong công tác quảng bá du lịch,
giới thiệu các danh lam thắng cảnh, di tích văn hóa của địa phương trên các
trang web và ứng dụng du lịch trực tuyến.
- Chi phí thấp, dễ triển khai: Không cần thiết bị chuyên dụng đắt tiền; có thể
thực hiện với đội ngũ nhỏ, kể cả học sinh – sinh viên.
3.2. Hiệu quả kinh tế - xã hội
* Hiệu quả kinh tế:
- Việc triển khai công nghệ thực tế ảo giúp tăng doanh thu từ hoạt động du lịch,
dịch vụ và bán sản phẩm lưu niệm tại địa phương, góp phần tăng thu nhập cho
người dân và ngân sách địa phương.

- Giảm chi phí bảo tồn, tu bổ hiện vật, do hạn chế được việc tiếp xúc trực tiếp
của khách tham quan với di tích gốc.

- Gia tăng giá trị quảng bá di tích, tạo hiệu ứng lan tỏa trong phát triển du lịch
văn hoá, thúc đẩy chuyển đổi số trong lĩnh vực văn hoá – du lịch.

* Hiệu quả xã hội:

- Nâng cao nhận thức và kỹ năng công nghệ thông tin cho cán bộ văn hoá và
thanh niên địa phương khi tham gia quản lý, vận hành mô hình.

- Góp phần bảo tồn và phát huy giá trị di tích lịch sử, giúp người dân, học sinh,
du khách trong và ngoài tỉnh tiếp cận tri thức lịch sử một cách sinh động và hấp
dẫn.

- Cải thiện điều kiện làm việc và an toàn lao động, nhờ giảm các hoạt động trực
tiếp trong khu vực di tích, hạn chế rủi ro va chạm và hư hại hiện vật.



- Bảo vệ môi trường thông qua việc giảm lượng khách tiếp xúc trực tiếp, hạn chế
rác thải, giảm tác động tiêu cực đến cảnh quan di tích và khu vực xung quanh.

3.3. Khả năng áp dụng
- Dự án quảng bá di tích Đền thờ Thượng tướng quân Lưu Nhân Chú bằng công
nghệ thực tế ảo VR đã được triển khai thí điểm tại xã Vạn Phú, đạt hiệu quả cao
trong việc quảng bá, lưu giữ và lan tỏa giá trị di tích lịch sử. Mô hình dự kiến có
chi phí đầu tư hợp lý, công nghệ dễ chuyển giao và phù hợp với điều kiện hạ
tầng số của tỉnh.
- Dự án có thể thực hiện với nhiều di tích lịch sử, văn hóa trên toàn tỉnh, góp
phần thực hiện mục tiêu chuyển đổi số trong lĩnh vực văn hóa – du lịch, quảng
bá di sản Thái Nguyên tới đông đảo người dân và du khách.



4. Điều kiện thực hiện và định hướng phát triển
4.1. Điều kiện thực hiện:
- Nhân lực: Nhóm thực hiện gồm các học sinh có kỹ năng chụp ảnh, sử dụng
phần mềm máy tính và có tinh thần sáng tạo, kỹ năng làm việc nhóm hiệu quả.
Có giáo viên hướng dẫn, hỗ trợ về mặt chuyên môn, định hướng nội dung cho
sản phẩm.
- Kỹ thuật: Sử dụng các phần mềm miễn phí hoặc phiên bản dùng thử phục vụ
xử lý ảnh 360o (3DVista). Có thể tích hợp sản phẩm lên website trường học, bài
giảng điện tử hoặc trình chiếu trong tiết học để tăng tính trực quan.
- Trang thiết bị: Điện thoại thông minh có tải ứng dụng 360 photo cam hoặc
camera 360o hoặc mượn máy ảnh 360o nếu có điều kiện. Máy tính hoặc laptop
cá nhân phục vụ xử lý ảnh và dựng sản phẩm.
- Tài chính: Nguồn kinh phí chủ yếu dựa trên sự đóng góp tự nguyện của nhóm,
chủ yếu dùng cho việc di chuyển, chụp ảnh và in ấn, trình bày sản phẩm.
4.2. Định hướng phát triển:
* Khó khăn dự kiến:
- Về kỹ thuật: Các phần mềm xử lý ảnh 360o, ghép ảnh, thuyết trình và việc thiết
kế giao diện tương tác bao gồm nhiều thao tác, kĩ thuật phức tạp, đòi hỏi người
dùng phải sử dụng thành thạo các phần mềm trong khi học sinh chưa có nhiều
kinh nghiệm ghép ảnh, chỉnh màu và làm dự án 360o.



- Về trang thiết bị: Thiếu các trang thiết bị chuyên dụng phục vụ cho việc thực
hiện dự án 360o như máy ảnh 360o, gimbal hoặc hosting mạnh để lưu trữ dữ liệu
trực tuyến.

- Về nội dung: Việc thu thập thông tin, hình ảnh và tư liệu chính xác về di tích
có thể gặp khó khăn do nguồn tài liệu hạn chế; tài liệu tham khảo rời rạc, được
trích dẫn từ các nguồn khác nhau, chưa có sự thống nhất về nội dung cũng như
tính chính xác; thiếu chuyên gia lịch sử xác minh nội dung.

- Về thời gian: Các thành viên bị ảnh hưởng bởi lịch học, ít có thời gian trống
cho hoạt động nghiên cứu và tìm hiểu phần mềm, hoạt động ngoại khóa khiến
lịch trình dễ bị chồng chéo, thiếu sự thống nhất về thời gian biểu giữa các thành
viên dẫn đến tiến độ thực hiện bị chậm.

* Giải pháp khắc phục:
- Các thành viên trong nhóm cần chủ động tự tìm hiểu kiến thức về kỹ thuật
chụp và xử lý ảnh 360o thông qua các nguồn học liệu miễn phí trên Internet như
YouTube, diễn đàn công nghệ, hoặc website hướng dẫn của các phần mềm chụp
360o, tổ chức các buổi học nội bộ ngắn để chia sẻ kinh nghiệm, hướng dẫn lẫn
nhau cách chụp ảnh, ghép ảnh và tạo “điểm nóng”.
- Học sinh có thể tận dụng điện thoại thông minh có tính năng chụp 360o hoặc
dùng máy ảnh kỹ thuật số thông thường kết hợp phần mềm ghép ảnh để tạo ảnh
360o. Các ứng dụng như 3DVista dễ sử dụng và phù hợp với khả năng của học
sinh.
- Để đảm bảo nội dung chính xác và giàu tính giáo dục, nhóm phối hợp với giáo
viên môn Lịch sử, Địa lý hoặc cán bộ quản lý di tích nhằm thu thập tư liệu, hình
ảnh và thông tin xác thực. Giáo viên có thể giúp kiểm chứng thông tin, gợi ý
nguồn tài liệu uy tín, và hỗ trợ nhóm trong việc hiểu rõ giá trị văn hóa – lịch sử
của di tích.
- Để tránh chậm tiến độ do lịch học, nhóm cần xây dựng kế hoạch làm việc chi
tiết theo từng tuần, xác định rõ mục tiêu, công việc và người phụ trách cho từng
giai đoạn. Cần phân rõ nhiệm vụ của từng thành viên, theo dõi sát sao từng giai
đoạn thực hiện.

* Định hướng và kế hoạch phát triển:
- Mở rộng phạm vi và phát triển bộ sưu tập ảnh 360o: Sau khi hoàn thiện bản đầu
tiên của sản phẩm, nhóm dự kiến sẽ mở rộng dự án sang các di tích lịch sử, danh
thắng khác của địa phương nhằm hình thành một bộ sưu tập ảnh 360o có tính hệ
thống. Bộ sưu tập này không chỉ giúp lưu giữ hình ảnh sinh động về những địa
điểm văn hóa – lịch sử tiêu biểu, mà còn phục vụ hiệu quả cho công tác giáo dục
địa phương và quảng bá văn hóa tới cộng đồng. Trong quá trình mở rộng, nhóm



sẽ lựa chọn các địa điểm có giá trị lịch sử, kiến trúc và cảnh quan đặc sắc; đồng
thời phối hợp với chính quyền, nhà trường và ban quản lý di tích để đảm bảo
tính chính xác, đầy đủ và hợp pháp của tư liệu. Mục tiêu lâu dài là xây dựng một
kho tư liệu số phong phú, góp phần giới thiệu hình ảnh quê hương tới học sinh
và du khách trong và ngoài địa phương.
- Tích hợp sản phẩm vào bài giảng điện tử và triển lãm số: Để nâng cao giá trị
ứng dụng của sản phẩm, nhóm định hướng tích hợp bộ ảnh 360o vào các bài
giảng điện tử, website của trường hoặc triển lãm số. Thông qua đó, học sinh có
thể dễ dàng tiếp cận nguồn tư liệu trực quan, phục vụ việc nghiên cứu, học tập
và tìm hiểu về các di tích, danh nhân văn hóa của địa phương. Các bài học có thể
được thiết kế dưới dạng trải nghiệm tương tác: học sinh quan sát ảnh 360o, đọc
thông tin, nghe thuyết minh, hoặc trả lời câu hỏi liên quan ngay trong không
gian ảnh. Ngoài ra, việc đưa sản phẩm lên nền tảng trực tuyến cũng giúp lưu trữ
và chia sẻ tư liệu lâu dài, tạo điều kiện để các khóa học sinh sau tiếp tục khai
thác, tham khảo và phát triển thêm nội dung mới. Đây cũng là hướng đi phù hợp
với xu thế chuyển đổi số trong giáo dục, gắn việc học tập với trải nghiệm thực tế
ảo sinh động và hấp dẫn.
- Ứng dụng công nghệ thực tế ảo (VR) trong tương lai: Trong giai đoạn phát
triển tiếp theo, nhóm hướng đến việc kết hợp công nghệ thực tế ảo (Virtual
Reality – VR) nhằm mang đến cho người xem trải nghiệm tham quan chân thực
và sống động hơn. Với VR, người dùng có thể “đi dạo” trong không gian di tích,
quan sát chi tiết kiến trúc, nghe thuyết minh và tương tác trực tiếp như đang có
mặt tại địa điểm thật. Đây sẽ là bước tiến quan trọng, giúp mô hình “tham quan
di tích ảo” trở thành một hình thức học tập trải nghiệm hiện đại trong môi trường
giáo dục số. Việc tích hợp VR không chỉ giúp nâng cao chất lượng sản phẩm,
mà còn góp phần khẳng định tính sáng tạo và tiềm năng ứng dụng công nghệ
mới trong hoạt động dạy học, nghiên cứu và quảng bá văn hóa địa phương.
4.3m2.



5. KẾT QUẢ ĐẠT ĐƯỢC

Chúng tôi cam đoan về những nội dung ghi trong hồ sơ dự thi là chính xác, đúng
sự thật.

Thái Nguyên, ngày 20 tháng 10 năm 2025
Đại diện nhóm cá nhân
(Ký tên, ghi rõ họ và tên)

Nguyễn Văn Nam




